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Sesja Pokonywanie trudnosci w tworzeniu centréw nauki, wystaw
interaktywnych i w organizowaniu wydarzen. Dobre praktyki i potkniecia

1 marca godz. 9.00-11.00
Prowadzenie: dr Lech Nowicki, Centrum Nauki Kopernik

Dyskusja prowadzona najpierw w grupach, potem w caltym zespole, koncentrowata sie na wskazaniu
przeszkdd, ktére napotykamy w naszych dziataniach. SkonstruowaliSmy takze liste dobrych praktyk w ich
pokonywaniu: wskazaliSmy, ze nalezy wykorzysta¢ ,mode” na interaktywng nowoczesng edukacje. Uznalismy, ze

nalezy budowac¢ lepszg niz dotychczas wspotprace polskich osrodkéw interaktywnej edukacii.

Sesja Jak budowac¢ koncepcje wystawy interaktywnej — warsztaty
1 marca godz. 9.00-11.00

Prowadzenie: Karolina Perrin

Czy wiedza moze ogranicza¢ naszg kreatywnosc¢? Czy zbyt liczne problemy mogg pokrzyzowac¢ nasze
plany? Podczas warsztatow uczestnicy udowodnili, Zze jest wrecz przeciwnie: im temat byt trudniejszy, tym wiecej
powstato ciekawych rozwigzan, im wiecej intereséw trzeba byto pogodzi¢, tym rezultat byt bardziej niepowtarzalny.

W pierwszym ¢wiczeniu uczestnicy wymienili sie opiniami na temat wystawy interaktywnej. Kazdy dazyt do
wypracowania wspoélnego stanowiska swojego zespotu specjalistycznego, stgd powstat zbiér uniwersalnych
propozycji. Natomiast odwrd6cenie roli i spojrzenie na ten sam temat nie jako grupa, ale oczami pojedynczego
i unikalnego uzytkownika spowodowato niesamowitg eksplozje kreatywnosci. W projektowaniu zorientowanym na
uzytkownika wazne jest badanie odbiorcow i catego ich srodowiska. Nieoczekiwanie pytanie ,z jakich elementéw
budowac¢ wystawe?” zostato zastgpione przez: ,dlaczego ludzie bedg chcieli odwiedzi¢ to miejsce?”. Kwestie
estetyki, rodzajéw materiatdow, czy uzycia multimediéw nie pojawig sie wczesniej niz na ostatnim etapie procesu
i bedg tylko wynikiem skrupulatnej konstrukcji scenariusza doswiadczen réznych typow zwiedzajgcych.

Kazdy interdyscyplinarny zespot w ciggu kilku minut wygenerowat niepowtarzalne pomysty. Uczestnicy
bardzo zaangazowali sie w rozwigzywanie ré6znych probleméw spotecznych i kazdego pojedynczego odbiorcy, co
doprowadzito ich do konkretnej wizji i konstrukcji wystawy.

Zalozeniem warsztatu nie byto wymyslenie nowej wystawy interaktywnej, a jedynie przetestowanie
wszystkich etapdéw procesu projektowego. Tymczasem w projektach wszystkich zespotéw w krétkim czasie

wykrystalizowat sie temat i ogdéiny szkielet wystawy. W projekcie miasta ze wschodniej czesci Polski powstata sala
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o0 wysokich parametrach akustycznych dedykowana muzyce cerkiewnej. Zespdt, ktory postawit na bliskg
wspotprace z przedsiebiorstwem gérniczym w miejscowosci wypoczynkowej, zaproponowal nowoczesng
turystyczng trase naukowg ,ze szczytdw gor, prosto do wnetrza ziemi”.

Propozycje wizualne, sensoryczne, kinetyczne, z drobnymi elementami abstrakcji, rozbudzaty swobode

myslenia. Dodatkowo zaproponowano rowniez rozwigzania dla problemow organizacyjnych.

Sesja Spotkanie planetariow
1 marca godz. 9.00-11.00

Prowadzenie: dr Kamil Zloczewski, Centrum Nauki Kopernik, Niebo
Kopernika

W trakcie spotkania planetariéw w Niebie Kopernika byty omawiane dwa aspekty dziatalnosci popularyzac;ji
astronomii i wiedzy o kosmosie w Polsce. Po pierwsze prezentowano, co planetaria mogag zaoferowa¢ poza salg
projekcyjna, np. wydarzenia, warsztaty, obserwacje, programy komputerowe wspierajgce popularyzacje. W tej
czesci wzieli udziat prelegenci z Niepotomic, Grudzigdza i Bytomia. Nastepnie przedstawiciele z Olsztyna
i Warszawy przedstawili m.in. probki pokazéw muzycznych, graficznych, pokazoéw realizowanych na zywo oraz

wiasnych pokazow filmowych.

Sesja Popularyzacja nauki bez budynku i bez posesiji
1 marca godz. 11.30-13.00

Prowadzenie: dr Katarzyna Przegietka, Centrum Nowoczesnosci Mityn Wiedzy
w Toruniu

Wystepujgcy przedstawili pomysty na popularyzacje nauki poza typowym centrum nauki, poczawszy od
inicjatyw poczatkowo w petni prywatnych, ktére przeszly dzieki swojej wartosci prawdziwg ewolucje w czasie
(panstwo Kuprasowie, ktérzy sa w tej chwili ,instytucjg” sami w sobie), przez dziatalnos¢ edukacyjng przy pomocy
réznych narzedzi internetowych (prof. Lech Mankiewicz, Stowarzyszenie ExploRes) az po dziatania terenowe —
wystawy wedrowne, warsztaty, pikniki, wycieczki naukowe (Centrum Nauki Kopernik, Centrum Nauki
Experymentarium, Stowarzyszenie ExploRes, Centrum Nowoczesnosci Miyn Wiedzy, Fundacja Aleksandra
Jabtonskiego). Rézne formuty i pomysty, ale kazdy cenny i majgcy swoich zwolennikdw. Rozwineta sie krotka
dyskusja na temat wykorzystania przestrzeni miejskiej (witryny sklepowe, centra handlowe, tereny zielone) na

prezentacje eksponatow w petni lub czesciowo interaktywnych.

Sesja Nowe centra nauki i nowe projekty
1 marca godz. 14.30-16.00

Prowadzenie: Tomasz Michalski, Stowarzyszenie ExploRes

Celem sesji byto przede wszystkim wskazanie zrodet sukceséw i porazek na drodze do powstania centrum
nauki. Prelegenci z osrodkéw, ktére sg w ostatniej fazie realizacji lub tuz po rozpoczeciu dziatalnosci podzielili sie
wiedzg na temat procesu tworzenia osrodka. Wskazano na istotne uwarunkowania, ktére determinujg sukces
projektu, szczegodlnie te zwigzane z obiektem; kolejno$¢ realizacji, wczesniejsze przygotowanie koncepcji

ekspozycji oraz koniecznos¢ uwzgledniania specyfiki osrodka na etapie budowy, bgdz rewitalizaciji.



Podano tez ciekawe przyktady realizacji koncepcji zwigzanych z dziedzinami wiedzy trudnymi dla
interaktywnej wizualizaciji, takimi jak geologia czy botanika.

Jednym z waznych tematéw dyskusji podjetej przez uczestnikéw sesji byta teza o koniecznosci
opracowania specjalistycznej ,bazy wiedzy” dla powstajgcych i przysztych osrodkéw stworzonej na podstawie

biezgcych doswiadczen.

Sesja Od pomystu do instalacji — jak wykona¢ eksponat w kraju?
1 marca godz. 14.30-16.00

Prowadzenie: dr Rafat Sworst, Muzeum Inzynierii Miejskiej w Krakowie

Podczas sesji ,,0d pomystu do instalacji — jak wykonaé eksponat w kraju?” prelegenci zaprezentowali
wiasne metody budowy eksponatow interaktywnych.

Dr Maciej Kluza z Muzeum Uniwersytetu Jagielloniskiego zaprezentowat modele, ktére powstaty wedtug
jego projektu z udziatem lokalnych firm podwykonawczych. Eksponaty cechowaty sie stosunkowo niewielkimi
kosztami. Trzy wystawy interaktywne powstate w Muzeum UJ sg wypozyczane do innych placéwek w Polsce.

Pan Pawetl Pasterz ze Stowarzyszenia ExploRes z Rzeszowa zaprezentowat modele edukacyjne, ktére
tworzy przy wykorzystaniu prywatnego warsztatu swojej firmy. Eksponaty uzywane sg w ramach projektu
.Edustrada”, polegajacego na umieszczaniu modeli interaktywnych na wystawach sklepowych. Pan Pawet jest
réwniez pomystodawca tego projektu.

Pani Koleta Miernik i pan Witold Wesotowski z Centrum Geoedukacji Geopark Kielce opowiedzieli
0 procesie tworzenia Kapsuty Symulatora 5D ,Podréz do wnetrza Ziemi”. Kino znajduje sie we wnetrzu ciekawej
kapsuty, nawigzujgcej ksztattem do wiertta geologicznego.

Pan Szymon Paprocki z Fundacji Profesora Ciekawskiego z Bydgoszczy zaprezentowat model przekfadni
zebatych, ktére pozwalajg na sitowanie sie dwoch oséb. Model zostat wykonany w warsztacie lokalnej uczelni
i pomimo kilku lat eksploatacji nie nosi sladéw zniszczenia.

Dr Rafat Sworst przedstawit proces tworzenia modeli edukacyjnych w Ogrodzie Doswiadczen im.
Stanistawa Lema w Krakowie. Specyfika tego miejsca wymusza, aby modele poza duzg wytrzymatoscig
charakteryzowata réwniez odporno$¢ na warunki atmosferyczne. Z tego wzgledu wiekszo$¢ eksponatow posiada

elementy ze stali nierdzewnej. Modele tworzone sg przy udziale lokalnych firm.

Sesja Pokaz sie! — warsztat
1 marca godz. 14.30-16.00

Prowadzenie: Btazej Dawidson, Centrum Nauki Kopernik

Podczas spotkania staraliSmy sie przyjrze¢ procesowi tworzenia pokazéw. Nie skupialiSmy sie na
tworzeniu konkretnych rozwigzan, ale na wspélnym ustaleniu, do czego mogg by¢ przydatne pokazy. Ponadto
prébowalismy usystematyzowaé wiedze, jak powinien wyglada¢ proces ich powstawania. Wazne byto, zeby po
warsztatach uczestnicy wyszli z pakietem pytan, ktére warto sobie zadac przed przystgpieniem do tworzenia nowej

aktywnosci, ktéra wzbogaci ich program.



