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Czy czatboty zastapia
cztowieka?

Scenariusz przeznaczony dla uczniéw klas 7—8 szkét
podstawowych
Czas trwania: 45 min
Forma: stacjonarna (w klasie)
Liczba uczestnikéw: nauczyciel + uczniowie (max. 30 0sob)
Cele lekcji
1. Zwiekszenie wiedzy w ucznidow na temat oprogramowania typu czatbot,
wykorzystujgcego sztuczng inteligencje i uczenie sie maszynowe, a tak-
ze mozliwych sposobow jego wykorzystania.
2. Rozwdj kompetencji uczniow:
e umiejetnosci komunikacji (prezentowanie wtasnego stanowiska
W oparciu o argumenty, aktywne stuchanie opinii i argumentow

innych);

* umiejetnosci krytycznego myslenia (definiowanie problemu, for-
mutowanie argumentéw, odroznianie opinii od faktow).

3. Ksztattowanie postaw:
. krytycznego spojrzenia na spoteczno-technologiczne implikacje
komputeryzacji zycia — z akcentem potozonym na konsekwencje

stosowania czatbotow;

» otwartosci na opinie odmienne od wtasnych.



Sprzet i materiaty potrzebne do przeprowadzenia zajeé¢

3 X duza kartka papieru typu flipchart

flamastry (po kilka dla kazdej grupy)

rzutnik

komputer z podtgczeniem do internetu

Wprowadzenie do tematu —
skojarzenia

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy prosi uczniow, by powiedzieli, z czym kojarzy im sie stowo
.Czatbot” (alternatywna pisownia — ,chatbot”). Na zakoriczenie moze zapytac,
czy ktoéres z wymienionych skojarzen byto szczegodlnie zaskakujace.

Skojarzenia uczniow mogg sie odnosi¢ do sposobow wykorzystania czatbo-
tow, do emocji, jakie budzg w cztowieku, albo luzno nawigzywac do tematu.
Nie ma tu btednych lub poprawnych odpowiedzi — wypowiedzi uczniow
nie podlegajg ocenie. Aktywnosc¢ ma na celu zebranie jak najwiekszej liczby
skojarzen.



Wspélne ogladanie filmu
Czas trwania: 3 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy informuje uczniow, ze pokaze im krotki film przedstawiajacy
problematyke wykorzystania czatbotow w relacji z cztowiekiem oraz ich
inteligencji. Uczniowie sami bedg mogli ocenic, czy inteligencja czatbotow
przypomina ludzkg, a jesli tak — to i w jakim stopniu. Watek ten bedzie tema-
tem przewodnim spotkania.

Cata klasa oglagda wspolnie materiat wideo.

Filmy na YouTubie

"What are Chatbots?” [Czym sg czatboty?] (ANG")

"What Is a Bot?” [Czym jest bot?] (ANG™)

Materiaty, informacje dodatkowe
Czym jest czatbot?

Czatbot to program komputerowy, ktorego zadaniem jest prowadzenie
rozmowy w sposob nasladujgcy zachowanie cztowieka. Pojecia ,chatterbot”
(gadajgcy bot) — od ktérego pochodzi skrot czatbot — po raz pierwszy uzyt
w 1994 roku amerykanski informatyk Michael Mauldin, tworca programu
komputerowego Verbot, na okreslenie wszelkiego oprogramowania kon-
wersacyjnego. Czatboty, by komunikowac sie w jak najbardziej naturalny dla
ludzi sposob, wykorzystujg silniki do przetwarzania jezyka naturalnego (ang.
Natural Language Processing, NLP).

* Zob. Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie — na koncu
scenariusza.
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https://www.youtube.com/watch?v=pX6zqaEHAdw
https://www.youtube.com/watch?v=fEbzk4vTHsQ

Zadaniem czesci czatbotow jest automatyzacja przewidywalnych i powta-
rzalnych zadan i procesow. Boty tego typu czesto nazywane sg ,wirtualnymi
doradcami” lub ,inteligentnymi asystentami”. Wykorzystujg bazy danych i/lub
gotowe scenariusze odpowiedzi, reagujgc na akcje wywotywane za pomocg
komend tekstowych (np. po wpisaniu stowa ,kontakt” wyswietlone zostajg
opcje kontaktowe) lub przyciskow umieszczonych bezposrednio w bocie.
Czatboty takie nazywa sie rowniez zadaniowymi, poniewaz sposob, w jaki
prowadza uzytkownika po wybranym dziataniu (np. zakup najtanszego tele-
fonu z najlepszymi parametrami, pomoc techniczna), ogranicza sie do od-
powiedzi na typowe pytania zwigzane z danym dziataniem (czy produktem).

Czatboty moga tez jednak budowac bardziej spersonalizowane doswiad-
czenia uzytkownikow. Taki rodzaj czatbotow, nazywanych konwersacyjnymi,
wykorzystuje przetwarzanie jezyka naturalnego oraz uczenie maszynowe
do prowadzenia rozmow o bardziej otwartym i zaawansowanym charakte-
rze. W tym wypadku program nie tylko rozpoznaje kontekst wypowiedzi, ale
takze uczy sie na podstawie zadawanych pytan. Czatboty konwersacyjne
uzywajg sztucznej inteligencji, by odpowiadac w sposob unikalny i podtrzy-
mywac konwersacje z uzytkownikiem. Stosowane sg zardowno jako czatboty
tekstowe, jak i gtosowe, np. w komunikatorach Messenger, Telegram, We-
Chat czy WhatsApp.

Najbardziej zaawansowane czatboty poszerzajg swojg baze wiedzy (a wiec

i baze mozliwych odpowiedzi) w oparciu o poprzednie konwersacje. Do-
brym przyktadem takich czatbotdw sg asystenci gtosowi — np. Alexa Amazo-
na, Asystent Google czy Siri firmy Apple. Ich dziatanie jest spersonalizowane
I opiera sie na preferencjach i wczesniejszych wyborach konkrethego uzyt-
kownika. Czaty te przewidujg przyszte wybory uzytkownika, a w interakcjach
z nim polegajg na analizie duzych zbiorow danych. Na prosbe gtosowa
uzytkownika asystent moze podac informacje o pogodzie, przettumaczyc
wypowiedziang fraze, znalez¢ okreslone miejsce, ustawic alarm lub wtg-
czy¢ muzyke. Czatboty wykorzystujg do komunikacji dane z aplikacji trze-
cich, z roznych baz danych oraz narzedzi do obstugi i zarzgdzania bazami
klientow.

Obecnie czatboty z powodzeniem dziatajg w takich branzach jak obstuga
klienta, bankowosc, sprzedaz, marketing, rozrywka, edukacja czy medycyna.
Rozwdj czatbotow zwigzany jest z wykorzystaniem osiggniec i rozwigzan
wypracowanych w obszarze sztucznej inteligncji (ang. artificial intelligen-
ce, Al), uczenia maszynowego (ang. machine learning, ML) oraz silnikow do
przetwarzania i generowania jezyka naturalnego (ang. Natural Language
Generation).



Czatboty, ktore dzisiaj witajg nas na gtownych stronach firm, potrafig roz-
poczac rozmowe, opowiedziec¢ o dziatalnosci firmy, odpowiedzie¢ na mno-
stwo pytan (i to nie tylko zwigzanych z samg firmg), wyszukac informacje

na stronie czy pomaoc w zarejestrowaniu sie w serwisie. Czatbot na stronie
internetowej jest nowg formg marketingu — petni funkcje duzo ciekawszej
wersji FAQ, a niekiedy zastepuje nawet centrum obstugi telefonicznej.

Jednak czatbotow uzywa sie tez nierzadko do wysytania spamu, reklamowa-
nia ustug i towarow, ktorymi rozmowecy nie sg zainteresowani, czy do zdo-
bywania poufnych danych i informacji o rozmowcy. Tego typu boty dziatajg
czesto na czatach, forach i komunikatorach, udajgc uzytkownikow z krwi

i kosci. Rozwoj technologii gtebokiego uczenia algorytmow (ang. deep lear-
ning) i techniki deepfake (od ang. deep learning oraz fake — ,fatsz, podrob-
ka"), ktore wykorzystujg sztuczng inteligencje do manipulowania obrazem
oraz wideo (umozliwiajg dowolne przeksztatcenia wizerunku realnych osob
na podstawie oryginalnego zdjecia lub materiatu wideo), stanowig powazne
zagrozenie i ogromne wyzwanie zarowno dla indywidualnych uzytkownikow,
jak i dla catych spoteczenstw.

Zrédta:

Perspektywy zastosowan chatbotéw w organizacjach”

Chatbot”

Artykuty online

Bot — wirtualny rozmowca i przyjaciel”, tekst o historii powstawania

czatbotow

.Chatboty: Przewodnik po botach konwersacyjnych”

,Chatboty. W czasie pandemii ratujg ludzi, ale bywaja rasistami”



https://www.ue.katowice.pl/fileadmin/user_upload/wydawnictwo/SE_Artyku%C5%82y_361_380/SE_368/03.pdf
https://pl.wikipedia.org/wiki/Chatbot
https://mlodytechnik.pl/archiwum/10-2004_internet.pdf
https://mlodytechnik.pl/archiwum/10-2004_internet.pdf
https://www.e-point.pl/blog/chatboty-przewodnik-po-botach-konwersacyjnych
https://biznes.wprost.pl/technologie/10337868/co-to-sa-chatboty-i-jakie-sa-z-nimi-problemy.html?pr=10337864&pri=7#Uwaga-na-rasistowskie-boty

Dyskusja moderowana na temat
filmu

Czas trwania: 7/ min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy prosi uczestnikow zajec, by podzielili sie wrazeniami z obejrza-

nego filmu. Aby zacheci¢ uczniow do dyskusji, moze im zadawac pytania.

Propozycje pytan otwierajacych dyskusje

Jakie watki najbardziej Was zaskoczyty lub zainteresowaty w obejrza-
nym materiale?

e  Czyrozmawialicie kiedys z czatbotem? Czego dotyczyta rozmowa?

e Co sadzicie o tej formie pozyskiwania informacji? Jakie sg Wasze od-
Czucia z rozmowy?

e Czym rdznita sie rozmowa z czatbotem od rozmowy z cztowiekiem?
e Jakie korzysci, a jakie zagrozenia wigzg sie z uzywaniem czatbotow?
Rolg prowadzacego jest moderowanie dyskusji w taki sposob, by zachecic
jak najwiecej osob do wyrazenia i uzasadnienia swojej opinii oraz podziele-
nia sie wtasnym doswiadczeniem.

Materiaty, informacje dodatkowe

.Halo, czy moge rozmawiac z cztowiekiem?”, esej o rozmowach

z czatbotami


https://www.dwutygodnik.com/artykul/7968-halo-czy-moge-rozmawiac-z-czlowiekiem.html

Praca w grupach i debata na
forum: czy czatboty zastapia
cztowieka?

Czas trwania: 25 min (podziat na grupy — 2 min; praca
w grupach — 23 min)

Opis aktywnosci

Prowadzacy prezentuje kolejne zadanie i inicjuje burze mozgow, a nastep-
nie zaprasza ucznidw do dalszej pracy w grupach.

Zadanie dla uczestnikow

Wyobrazcie sobie, ze pracujecie w przedsiebiorstwie, ktore oferuje wiele
roznych ustug zwigzanych z nowymi technologiami. Najwazniejsza z nich
to kontakty z klientem — rozwigzywanie jego problemow, zachecanie do
zakupu kolejnych produktow i podtrzymywanie relacji (bonusy dla statych
klientow). Obstugg do tej pory zajmowaty sie wytacznie osoby pracujgce
w centrum obstugi klienta, ktore stanowig zgrany zespot i swietnie sie ro-
zumiejg. Koszty, z jakimi mierzg sie wtasciciele firmy, powodujg, ze zastana-
wiajg sie oni nad tym, czy nie zastgpic wiekszosci pracownikow czatbotami.
Podejmowanie waznych decyzji w firmie zawsze odbywa sie jednak przy
wspotudziale pracownikow, ktorzy przekazujg kierownictwu swoje zdanie na
temat proponowanych zmian. W firmie powstaty dwa obozy: jeden jest za
,zatrudnieniem” robotow, drugi zas — za pozostawieniem na stanowiskach
wytgcznie ludzi.

Zadaniem kazdej z grup jest przekonanie drugigej strony sporu do swojego
zdania, znalezienie rozwigzania akceptowanego przez wiekszosc.

Prowadzacy dzieli uczestnikow na dwie grupy:
»  zwolennicy zaproponowanych zmian (grupa 1),

e przeciwnicy zaproponowanych zmian (grupa 2).



Kazda grupa ma do swojej dyspozycji duze kartki typu flipchart, na ktorych
moze notowac wspolne pomysty.

Podczas pracy grupowej prowadzacy w jak najmniejszym stopniu ingeru-
je w aktywnosc¢ uczniow. Gdyby sie jednak okazato, ze grupy potrzebujg
wsparcia, prowadzgcy moze podsunagc im przyktadowe argumenty.

Przyktadowa argumentacja

Grupa 1: Co prawda niektorzy z pracownikow bedg zwolnieni, ale ci, ktorzy
pozostang na stanowiskach, bedg mogli wzigc¢ udziat w szkoleniach z zakre-
su nowych technologii i ich obstugi, a to z kolei przetozy sie na korzysci (np.
wyzsze zarobki, wieksza atrakcyjnosc na rynku pracy).

Grupa 2: Zastgpienie ludzi czatbotami oznacza liczne zwolnienia persone-
lu, a takze potencjalne btedy technologii, ktora bywa omylna, a co za tym
idzie — dodatkowg prace dla niezwolnionych z firmy osob oraz straty wize-
runkowe | finansowe dla firmy.

Zbieranie pomystow w grupach powinno trwac nie dtuzej niz 5-7 minut.
Wiecej czasu warto przeznaczy¢ na debate: prezentacje pomystow/racji
przez zespoty na forum i wspolne uzgodnienie przez cata klase ostatecznej
decyzji, ktora wptynie na przysztosc przedsiebiorstwa.

W trakcie debaty przedstawiciele grup przedstawiajg argumenty zebrane
w swoich zespotach i starajg sie znalez¢ rozwigzanie problemu. Podsumo-
wujac prezentacje obu grup, prowadzacy moze zwrocic uwage na:

. punkty, na ktére zgode wyrazili wszyscy uczestnicy debaty;

« watpliwosci lub ewentualne rozbieznosci, jakie pojawity sie w trakcie
debaty.

Udziat w tej aktywnosci umozliwia uczestnikom zapoznania sie z procesem
podejmowania decyzji i dokonywania wyboréw, ktére nie sg jednoznacz-
nie dobre lub zte, cho¢ w kazdym wypadku pociggaja za soba okreslone
konsekwencje.

Rolg prowadzgcego jest dyskretne moderowanie dyskusji — stworzenie
uczestnikom przestrzeni do wyrazania wtasnego zdania i prowadzenia po-
lemiki z innymi w atmosferze otwartosci i wzajemnego szacunku. Podczas



debaty warto zwrdci¢ uwage zarowno na korzysci, jak i na zagrozenia pty-
nace z uzywania czatbotow, a takze na ograniczenia tej technologii.

Materiaty, informacje dodatkowe
Artykuty online

Konsultantdw wypierajg chatboty. Polacy majg mieszane uczucia”

Raport Chatboty w Polsce 2020: 34 proc. respondentdw woli rozmawiac

z botem niz z cztowiekiem”

Jak chatboty zmieniajg rynek pracy”

.Czy boty zabiorg nam demokracje?”

Microsoft ztozyt patent na chatbota imitujgcego konkretne osoby — w tym

zmartych”

,Microsoft chce, zebys rozmawiat ze zmartymi. Skorzystasz?”

Podsumowanie

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy prosi uczestnikow, by podzielili sie na forum swoimi osobistymi
spostrzezeniami dotyczacymi pozytywnych i negatywnych aspektow stoso-
wania czatbotoéw w réznych dziedzinach zycia.


https://cyfrowa.rp.pl/technologie/art18185721-konsultantow-wypieraja-chatboty-polacy-maja-mieszane-uczucia
https://prnews.pl/raport-chatboty-w-polsce-2020-34-proc-respondentow-woli-rozmawiac-z-botem-niz-z-czlowiekiem-455425
https://prnews.pl/raport-chatboty-w-polsce-2020-34-proc-respondentow-woli-rozmawiac-z-botem-niz-z-czlowiekiem-455425
https://www.computerworld.pl/news/Jak-chatboty-zmieniaja-rynek-pracy,422191.html
https://nowakonfederacja.pl/czy-boty-zabiora-nam-demokracje/
https://www.komputerswiat.pl/aktualnosci/wydarzenia/microsoft-zlozyl-patent-na-chatbota-imitujacego-konkretne-osoby-w-tym-zmarlych/leebk6m
https://www.komputerswiat.pl/aktualnosci/wydarzenia/microsoft-zlozyl-patent-na-chatbota-imitujacego-konkretne-osoby-w-tym-zmarlych/leebk6m
https://spidersweb.pl/2020/12/microsoft-personalizacja-czatbotow.html

Materiaty dodatkowe
Filmy na YouTubie

W zwigzku z robotem”, wypowiedz eksperta na temat bliskich relacji czto-

wieka z technika

Spoteczne roboty’, film przedstawiajgcy istniejgce juz rozwigzania — roboty

spoteczne pomagajgce ludziom

LJak sztuczna inteligencja zmieni nasze zycia?”, film ukazujacy stojace przed

ludzmi wyzwania zwigzane z powstajgcymi dzisiaj rozwigzaniami bazujgcy-
mi na sztucznej inteligencji i jednoczesnie krotki przeglad eksponatow z wy-
stawy Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg? w Centrum Nauki Kopernik

Wirtualny spacer po wystawie Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, po wy-
stawie oprowadzajg jej tworcy i kuratorzy

Wirtualny spacer”, po wystawie ,Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, opro-

wadza youtuberka Emce

11


https://www.youtube.com/watch?v=_zNQ4v44OqA
https://youtu.be/2NyBR4F5HGo
https://youtu.be/2NyBR4F5HGo
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://youtu.be/EicYFPbNB2gFilmy
https://youtu.be/1fWlOy3qaZg

Instrukcja dodawania napiséw automa-
tycznych w jezyku polskim na YouTubie

1. Kliknij w link do filmu.

2. W oknie YouTuba, w prawym dolnym rogu kliknij w ikonke kota zebate-
go — Settings (Ustawienia).

3. W menu wybierz Subtitles/CC (Napisy), a nastepnie opcje Auto-translate
(Ttumaczenie automatyczne).

4. Jesli po wybraniu Subtitles/CC w okienku nie pojawi sie opcja Auto-
-translate, wybierz opcje English (auto-generated) [Angielski (auto-
matycznie generowany)], a nastepnie wybierz ponownie Subtitles/CC,
a potem opcje Auto-translate.

5. Na koniec z rozwijanego menu wybierz opcje Polish (jezyk polski).
Uwaga: napisy automatyczne sg generowane przez algorytmy sys-
temow uczacych sie, co sprawia, ze jakos¢ napisow moze byc¢ rozna.
Automatyczne napisy mogg zawierac btednie rozpoznane tresci.
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Scenariusz powstat w ramach realizacji dziatan w projekcie ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upo-
wszechniania korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”, ktory jest realizowany przez Kancelarie Prezesa
Rady Ministrow, wspolnie z Panstwowym Instytutem Badawczym NASK oraz Centrum Nauki Kopernik. Kampa-

nie majg na celu promowanie wykorzystywania technologii w codziennym zyciu przez osoby w roznym wieku,
przetamywanie barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych kompetencji spoteczenstwa. Projekt obejmuje piec

obszarow: jakosc¢ zycia, e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci, programowanie i cyfrowg przysztosc.
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