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WSTEP

Sztuczna inteligencja jest dzi$s obecna w szkole — zmienia sposob poznawania $wiata,
zdobywania informacji i rozwigzywania problemow. Jej wptyw na edukacje z kazdym dniem
rosnie i nie ma od tego odwrotu. Entuzjasci nowych technologii podkreslajg bezprecedensowy
potencjat Al, sceptycy wskazujg zagrozenia, a nauczyciele i uczniowie starajg sie odnalezc

W g3szczu nowych mozliwosci.

Odpowiedzig na te wyzwania jest projekt edukacyjny ZBADAI, stworzony przez Centrum
Nauki Kopernik i dofinansowany przez Ministra Edukacji. Jego celem jest nie tylko wspieranie
nauczycieli i nauczycielek w poznawaniu narzedzi sztucznej inteligencji, ale przede wszystkim

stworzenie przestrzeni do prowadzenia szkolnych projektow badawczych.

To wtasnie badawcza formuta stanowi o wyjgtkowosci programu. Uczniowie i uczennice,
pracujgc w zespotach, samodzielnie formutujg pytania badawcze, testujg narzedzia Al
I analizujg ich mozliwosci oraz ograniczenia. Projekt zacheca do krytycznego myslenia,

eksperymentowania i wyciggania wnioskow na podstawie wtasnych doswiadczen.

ZBADAI to praktyczne poznawanie sztucznej inteligencji poprzez dziatanie — w tworczej

atmosferze, z naciskiem na dociekliwos¢, samodzielnosc i rozwijanie kompetencji badawczych.

W imieniu catego zespotu ZBADA! Centrum Nauki Kopernik i Ministra Edukacji — zachecam do

poznania szczegotow projektu.

Beata Jurkiewicz

Kierowniczka projektu

Projekt edukacyjny ZBADAI




WYZWANIA, Z KTORYMI MIERZA SIE SZKOLY W KONTEKSCIE Al

Wprowadzajgc nowoczesne technologie do polskich szkdét, musimy pamietac, ze kazdg zmiane
nalezy wdrazac¢ madrze, odpowiedzialnie i z myslg o realnych potrzebach uczniow oraz
nauczycieli. Program ZBADA, realizowany przez Centrum Nauki Kopernik z Ministerstwem
Edukacji Narodowej, to wyjagtkowa okazja dla nhauczycieli i ucznidw, by wspolnie z ekspertami
sprawdzac, ktore narzedzia Al faktycznie rozwijajg krytyczne myslenie i cyfrowe kompetencje,
a nie sg powierzchowng atrakcjg z uwaga na ryzyka, jak dezinformacja. Zachecam Panstwa

do roli badaczy wtasnej praktyki: niech nowoczesny sprzet wzmacnia wspotprace, ciekawosc

I pasje uczniow w sposob sprawdzony i bezpieczny.

Katarzyna Lubnauer

Sekretarz Stanu w Ministerstwie Edukacji Narodowej




DLACZEGO WARTO WZIAC UDZIAL W PROJEKCIE ZBADAI

Rozwdj naszej cywilizacji byt od zawsze zwigzany z konstruowaniem rozwigzan technicznych,

ktorych zadaniem byto wyreczanie cztowieka w jego pracy. Ten szlachetny cel byt
rownoczesnie zrodtem pytan o role i pozycje cztowieka w zderzeniu z technologig. Dzis,
w obliczu bardzo szybkiego rozwoju technik opartych na algorytmach sztucznej inteligencji,

z takimi obawami spotykamy sie my, nauczyciele i edukatorzy.

Nasza rywalizacja z modelami jezykowymi, jak np. ChatGPT, wielu z nas wydaje sie przegrana.
To algorytmy, a nie my, w dowolnym jezyku i momencie, odpowiadajg na pytania uczniow
szybciej i z nieprzecietng pewnoscig siebie. Pamietajmy jednak, ze odpowiedz algorytmu,
choc¢ podana z pozycji autorytetu, zawsze pozostaje utomna, bo nie daje pewnosci, ze jest
prawdziwa. Jest to szczegodlnie widoczne przy pytaniach nieszablonowych, niezadanych nigdy
wczesniej. Tylko cztowiek rozumiejgcy kontekst problemu, majgcy szerokie horyzonty i duze

doswiadczenie, moze rozstrzygnac, czy podana na tacy odpowiedz jest wartosciowa.

Nie obrazajmy sie zatem, ze modele jezykowe majg wiekszy zasob informacji niz my,

a nauczmy sie madrze korzystac z tego dobrodziejstwa i wskazmy naszym podopiecznym,

jak Al moze asystowac nam przy przekraczaniu kolejnych granic. Obecnie jest to jedno

Z najwazniejszych wyzwan, jakie przed nami stoi. Kolejny raz przysztosc zalezy od tego jak my,

nauczyciele, z tym zadaniem sobie poradzimy.

Prof. Tomasz Sowinski

fizyk, popularyzator nauki, nauczyciel

cztonek Rady Programowej Centrum Nauki Kopernik



ZBADA! z Centrum Nauki Kopernik

Centrum Nauki Kopernik to nie tylko nowatorskie, interaktywne wystawy odwiedzane przez
blisko milion oséb rocznie. To rowniez liczne programy edukacyjne i badawcze realizowane
wspolnie z uczniami, nauczycielami i naukowcami. Wsrod nich znajdujg sie m.in. warsztaty

w laboratoriach i pracowniach warsztatowych, miedzynarodowy program Klub Mtodego
Odkrywcy, program edukacji kosmicznej ESERO, a takze inicjatywy Nauka dla Ciebie i Nauka

ma gtos.

Wszystkie te dziatania tgczy wspolne podejscie do popularyzacji nauki i edukacji. Uczestnicy
naszych programow majg bezposredni kontakt z naukg i naukowcami, samodzielnie projektujg
I konstruujg rozwigzania, przeprowadzajg doswiadczenia oraz realizujg projekty badawcze.
Nasze dziatania tworzymy i testujemy wspolnie z uczniami i nauczycielami w centrum
badawczo-rozwojowym Centrum Nauki Kopernik. Przygotowujemy takze zestawy edukacyjne,

ktore pozwalajg uczniom i nauczycielom odkrywac swiat nauki w szkotach w catej Polsce.

Zblizanie swiata nauki i edukacji jest jednym z najwazniejszych celdw Centrum Nauki Kopernik.
Rozwijanie umiejetnosci badawczych sprzyja ksztattowaniu kompetencji krytycznego myslenia,
analizy danych, stawiania pytan i wyciggania wnioskow — kompetencji niezbednych w $wiecie
petnym informacji i dezinformacji. W ramach zakonczonego projektu Szkota blizej nauki szkoty
z Mazowsza realizowaty — przy wsparciu naukowcow i ekspertow CNK — projekty badawcze,

w ktorych uczniowie samodzielnie formutowali pytania badawcze, projektowali doswiadczenia

I weryfikowali uzyskane wyniki.

Jednoczesdnie sledzimy najnowsze trendy technologiczne i staramy sie w odpowiedzialny
sposob wprowadzac je do edukacji. W projekcie Szkota z technologig we wspotpracy

Z nauczycielami opracowalismy zestaw Orbium zawierajgcy scenariusze zajec, w ktoérych
tablety stajg sie narzedziami badawczymi wspierajgcymi uczniow w poznawaniu otaczajgcego

Swiata.

Projekt ZBADA! jest kolejnym krokiem w rozwijaniu tej idei. Powstat na bazie doswiadczen
Centrum Nauki Kopernik oraz w odpowiedzi na nowe wyzwania, jakie pojawity sie w szkotach
wraz z rozwojem sztucznej inteligencji. Wedtug badania przeprowadzonego w 2025 roku

przez NASK (Raport-generatywnaAl)!, az 75% nauczycieli nie korzysta z narzedzi generatywnej

sztucznej inteligencji w pracy zawodowej, a jedynie 6% uzywa ich regularnie.


https://www.nask.pl/media/2025/06/Raport-generatywnaAI.pdf

Nauczycielom czesto towarzyszg uzasadnione obawy dotyczgce przejrzystosci i etyki dziatania
Al, wptywu tej technologii na rozwoj krytycznego myslenia ucznidw, proces uczenia sie, czy

role i autorytet nauczyciela.

Odpowiedzig na te wyzwania jest rzetelna wiedza o sztucznej inteligencji oraz jej Swiadome

I krytyczne wykorzystywanie — wytgcznie tam, gdzie realnie wspiera cele dydaktyczne.
Rownoczesnie kluczowe jest rozwijanie kompetencji krytycznego myslenia uczniow, ktore

w Swiecie Al staje sie jedng z najwazniejszych umiejetnosci. W projekcie ZBADA!, wspolnie

Z nauczycielami i uczniami, chcemy zweryfikowac, w jaki sposob sztuczna inteligencja wspiera
uczniow i ich procesy poznawcze. Przetestujemy tez rozne rozwigzania, aby dostosowac je do

realiow pracy w szkole, w ramach zagadnien z roznych dziedzin nauki.

W ramach projektu wyrdzniliSmy trzy poziomy wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji:
Poziom | — Administracja i samopomoc

Odpowiedz na wyzwania biurokracji i mozliwos¢ oszczednosci czasu nauczycieli:

e automatyzacja sprawozdan, korespondencji, czy harmonogramow.

Poziom Il — Praca merytoryczna nauczyciela

Wsparcie w przygotowaniu materiatow dydaktycznych:

» tworzenie scenariuszy lekcji, quizow, kart pracy i prezentacji,

» personalizacja tresci edukacyjnych (np. dla uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

lub na réznych poziomach trudnosci).
Poziom Ill — Praca z uczniami

Tworcze wykorzystanie Al podczas zajec i rozwijanie kluczowych kompetencji ucznidw jako

krytycznych uzytkownikow technologii:
» projekty badawcze i interdyscyplinarne (STEAM).

Dlatego celem projektu jest wsparcie nauczycieli i ucznidw w realizacji dziatan wtasnie na

poziomie Illl. Wyzwaniem nie jest bowiem sama obecnosc¢ nowych technologii w szkotach,



lecz znalezienie sensownych sposobow ich wykorzystania w procesie edukacyjnym i realnego

angazowania uczniow.

! Raport ,Generatywna sztuczna inteligencja w polskiej szkole. Badania ilosciowe i jako$ciowe nauczycieli klas

4 -8 szkdt podstawowych”, red. naukowa Jacek Pyzalski, NASK, 2025 r.

CELE PROJEKTU EDUKACYJNEGO ZBADAI

Rozwijanie umiejetnosci uczniéw
w zakresie krytycznego myslenia, analizy danych
i pracy zespotowej poprzez realizacje projektow
badawczych z wykorzystaniem Al.

Wsparcie szkdt w realizacji interdyscyplinarnych
projektow edukacyjnych, w ktorych uczniowie uczg

sie formutowania pytan badawczych, krytycznego
myslenia, pracy z danymi.

Wzmacnianie kompetencji nauczycieli w zakresie
prowadzenia zajeé metodg badawczg z uzyciem technologii
cyfrowych oraz Swiadomego, bezpiecznego i skutecznego

wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji w edukac;ji.




INFORMACJE PRAKTYCZNE O PROJEKCIE

Zapraszamy nauczycieli wszystkich specjalnosci ze szkot podstawowych i ponadpodstawowych
oraz ich uczniow. Dzieki formule projektu badawczego uczestnicy w praktyczny sposob

przetestujg zarowno mozliwosci, jak i ograniczenia nowych technologii.

Co przygotowalismy dla uczestnikow?

Nauczyciele majg wybor: mogg ukonczyc¢ sam kurs Al lub wzig¢ udziat w kursie, a nastepnie,
wraz z uczniami, zrealizowac projekt badawczy na jeden z przygotowanych przez nas

tematow.

WARIANTY PROJEKTU
EDUKACYJNEGO

ZBAD
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KURS KURS

+ |

materiaty dla nauczycieli materiaty dla nauczycieli
realizowane na platformie ZPE realizowane na platformie ZPE
+

projekty badawcze
realizowane w szkotach
Z uczniami

Moderowany pieciotygodniowy kurs Al
Dla kogo: dla nauczycieli, udziat wezmie 500 osob.

Program szkoleniowy dla nauczycieli bedzie realizowany na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej (ZPE) i obejmie kilka modutow tematycznych, m.in.: podstawy dziatania sztucznej
inteligencji, tworzenie zapytan (prompt engineering), Al w warsztacie dydaktycznym

nauczyciela. Omawiane bedg rowniez kwestie etyczne i prawne. Dodatkowym modutem bedg



przyktady zastosowania Al w szkole: gotowe scenariusze zajec¢ stworzone przez nauczycieli we

wspotpracy z Centrum Nauki Kopernik.
Moderowany kurs Al potaczony z realizacjg uczniowskich projektéw badawczych

Dla kogo: dla szkdt, udziat wezmie 400 nauczycieli ze szkot podstawowych

I ponadpodstawowych.

Oprocz opisanego powyzej programu szkoleniowego, uczestnicy bedg realizowac projekty
badawcze opracowane z naukowcami i zespotem Centrum Nauki Kopernik. Bedg to
interdyscyplinarne projekty badawczo-edukacyjne, ktére mogg zrealizowac uczniowie szkot
podstawowych od klasy szostej wzwyz i szkot ponadpodstawowych, ze wsparciem swoich
nauczycieli. Kazda szkota wybierze jeden z czterech zaproponowanych przez nas tematow.
Wspodlnie z naukowcami oraz ekspertami Centrum Nauki Kopernik, uczestnicy przejdg przez

caty cykl metody badawczej, wspierajgc sie narzedziami Al.

Projekt edukacyjny ZBADAI rozpoczat sie w grudniu 2025 r. i potrwa do konca czerwca 2028 r.
WezZmie w nim udziat 200 szkot, 930 nauczycieli i 13 000 ucznidw, a stworzone materiaty
i scenariusze lekcji beda (po zakonczeniu projektu) dostepne dla 6 000 000 potencjalnych

odbiorcow na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej.
200 SZKOL

Do projektu dotgczy 100 szkdt podstawowych i 100 szkdt ponadpodstawowych, ktore zostang
wybrane w drodze rekrutacji. Dyrektorzy zadeklarujg udziat dwoch oséb z kadry nauczycielskiej,

ktore wraz z uczniami bedg prowadzic projekty badawcze.
Do wyboru beda:

©. “u
- 4 tematy projektéw badawczych dla szkot podstawowych, ‘

- 4 tematy projektéw badawczych dla szkot ponadpodstawowych.



930 NAUCZYCIELI
W ramach programu zaangazujemy:

- 30 nauczycieli, ktorzy wezmag udziat w hackathonie — warsztatach sztucznej inteligencji

z ekspertami — i przetestujg planowany kurs, a takze stworzg wtasne materiaty,

- 400 nauczycieli, ktérzy ukonczg kurs Al, a nastepnie wraz z uczniami bedg realizowa¢

projekty badawcze, wykorzystujac narzedzia sztucznej inteligencji w roli ,asystentow”,

- 500 nauczycieli (5 x 100 nauczycieli realizujgcych 5-tygodniowy kurs), ktorzy ukonczg kurs
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej, a nastepnie bedg eksplorowac Swiat sztucznej
inteligencji wraz ze swoimi uczniami — z wykorzystaniem gotowych materiatow i scenariuszy

lekcji.
13 000 UCZNIOW

Kazdy nauczyciel biorgcy udziat w projekcie ZBADA! zaangazuje grupe uczniow liczgcy
ok. 15 osob. To oznacza, ze w lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych wykorzystujgcych narzedzia

sztucznej inteligencji wezmie udziat ok. 13 000 uczniow!

8 projektow

badawczych

13 000 uczniéw

100 szkot
podstawowych

ZBAD

PROJEKT EDUKACYJNY

5 tygodni kursu Al

100 szkét ponadpodstawowych

930 nauczycieli i edukatoréow



ETAP 1 | - ¢
Przygotowanie do realizacji projektu

Weryfikacja przez szkote posiadanych warunkow technicznych umozliwiajgcych realizacje
projektu, w szczegolnosci: dostep do sieci bezprzewodowej, do ktorej mozna podtgczyc

dodatkowe urzadzenia, na przyktad tablety.
Wypetnienie formularza zgtoszeniowego.
Wybor projektu badawczego do realizacji (sposrod 4 dostepnych opcji).
Podpisanie umowy partnerskiej z Centrum Nauki Kopernik.

Zakup przez szkote sprzetu niezbednego do realizacji projektu ze srodkéw przekazanych

przez Centrum Nauki Kopernik.

Zadeklarowanie udziatu dwoch oséb z kadry nauczycielskiej odpowiedzialnych za

prowadzenie projektu badawczego.
Umozliwienie nauczycielom udziatu w obligatoryjnych i opcjonalnych formach wsparcia:

e kurs Al,
e webinaria,

¢ konsultacje.

Zapewnienie mozliwosci udziatu w projekcie co najmniej jednej grupie uczniow liczgcej

minimum 15 osoéb.
ETAP 2
Realizacja projektu badawczego w szkole

Umozliwienie realizacji uczniowskich projektow badawczych w formie zajec pozalekcyjnych,

trwajgcych ok. 20 godzin; w projekcie przewidziane sg srodki na sfinansowanie tych zajec.
Dokumentowanie godzin zaje¢ dodatkowych realizowanych w ramach projektu.

Wyptacenie nauczycielom realizujgcym projekty badawcze wynagrodzenia za dodatkowe
godziny pracy, wykraczajgce poza obowigzkowe godziny pensum. Na ten cel rowniez zostang

przekazane srodki w ramach budzetu projektu.



ETAP 3
Dziatania podsumowujace projekt

Zorganizowanie wydarzenia, w czasie ktoérego wyniki projektu zostajg zaprezentowane

szkolnej spotecznosci.

Zapewnienie nauczycielom, ktorzy brali udziat w projekcie mozliwosci udziatu

w wydarzeniach podsumowujgcych w Centrum Nauki Kopernik.

Opublikowanie wynikow projektu w wybranej przez szkote formie oraz przekazanie Centrum

Nauki Kopernik dokumentacji merytorycznej i finansowej z realizacji projektu.

Szczegotowe informacje dla dyrektorow szkot znajdujg sie w

regulaminie:

https://www.kopernik.org.pl/zbadai/nabor-szkol#regulaminy
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https://www.kopernik.org.pl/zbadai/nabor-szkol#regulaminy

Wypetnienie formularza
ETAP1 zgtoszeniowego.
Przygotowanie do
realizacji projektu

Wybor projektu
badawczego do realizacji.

Podpisanie umowy partnerskiej
z CNK.

Zakup niezbednego sprzetu.

Udziat 2 nauczycieli Udziat uczniéw w lekcjach z Al.
w 5-tygodniowym kursie Al
(15 godzin).

Dokumentowanie godzin Udziat w 5 spotkaniach online
ETAP2 realizacji projektu. z ekspertami CNK oraz naukowcem.
Realizacja projektu
badawczego
w szkole Wyptata nauczycielom Przeprowadzenie szkolnego projektu badawczego z wykorzystaniem
wynagrodzenia za realizacje zajec narzedzi Al, zgodnie z otrzymanymi od CNK wytycznymi i scenariuszami
z uczniami ze srodkow projektowych. (ok. 20 godzin zaje¢ pozalekcyjnych).
Organizacja w szkole wydarzenia podsumowujgcego projekt badawczy i prezentacja jego rezultatow.
ETAP 3
Dziatania
podsumowujace . s .
projekt Realizacja dziatan ewaluacyjnych

projektu, w tym przygotowanie
wktadu do raportu.
Przekazanie dokumentacji
merytorycznej i finansowe;j Udziat w uroczystym finale
z realizacji projektu do CNK. projektu w CNK.



Wypetnienie formularza
ETAP1 zgtoszeniowego.
Przygotowanie do
realizacji projektu

Wybor projektu
badawczego do realizacji.

Podpisanie umowy partnerskiej
z CNK.

Zakup niezbednego sprzetu.

Udziat 2 nauczycieli Udziat uczniow w lekcjach z Al.
w 5-tygodniowym kursie Al
(15 godzin).
Dokumentowanie godzin Udziat w 5 spotkaniach online
ETAP 2 realizacji projektu. z ekspertami CNK oraz naukowcem.
Realizacja projektu
badawczego
w szkole Wyptata nauczycielom Przeprowadzenie szkolnego projektu badawczego z wykorzystaniem
wynagrodzenia za realizacje zajec narzedzi Al, zgodnie z otrzymanymi od CNK wytycznymi i scenariuszami
z uczniami ze srodkow projektowych. (ok. 20 godzin zaje¢ pozalekcyjnych).
Organizacja w szkole wydarzenia podsumowujgcego projekt badawczy i prezentacja jego rezultatow.
ETAP 3
Dziatania
podsumowujace . s .
projekt Realizacja dziatan ewaluacyjnych

projektu, w tym przygotowanie
wktadu do raportu.
Przekazanie dokumentacji
merytorycznej i finansowe;j Udziat w uroczystym finale
z realizacji projektu do CNK. projektu w CNK.



ZGLOSZENIA SZKOtL

Wszelkie informacje o naborach szkét podstawowych i ponadpodstawowych zamieszczamy na

aktualizowanej stronie:

www.kopernik.org.pl/zbadai

KONTAKT

Centrum Nauki Kopernik
ul. Wybrzeze Kosciuszkowskie 20

00-390 Warszawa

Pytania zwigzane z rekrutacja:

zbadai@kopernik.org.pl



http://www.kopernik.org.pl/zbadai
mailto:zbadai%40kopernik.org.pl?subject=




